Zeichne jeweils die Symmetrieachse ein.

Findest du alle 17 Symmetrieachsen? Zeichne sie ein.

A

B

richtig D falsch D

richtig D falsch D




Name: Datum:

d Figuren an zwei Achsen spiegeln
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%{? Spiegele die Punkte an den Achsen und nummeriere sie.
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Name: Datum:

Schneide die Figuren aus. Lege eine Figur links oben in das Achsenkreuz und
zeichne den Umriss der Figur.
Dann bewege die Figur um den Drehpunkt und zeichne drei weitere Umrisse.
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Die Kopiervorlage kann ein zweites Mal genuizt werden.
Die Kinder zeichnen dann die Figuren ohne die Schablone.
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v Drehsymmetrie

@ Erganze die Figuren durch 4 Drehungen zu drehsymmetrischen Figuren.

> @ Zeichne eigene drehsymmetrische Figuren.
Nt

© /OL-Verlag

f3cc2ffe247a5be18e8b981fa%e9fa70




- KV 95: Drehsymmetrische Figuren erzeugen g
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Anleitung
1. Zeichne dieses Dreieck auf einen Karton und schneide es aus.
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2. Verwende das ausgeschnittene Dreieck als Schablone
und zeichne solche Windréder in dein Heft oder auf ein Blatt.
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