Die Maus méchte iiber die Kanten des Wirfels zum Kése E
gelangen. Gib die gesuchten Wege an! 1

a) Der Weg soll dber zwei Kanten verlaufen:
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b) Der Weg soll Uber vier Kanten verjaufen: 1
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c) Der Weg soll Uber sechs Kanten verlaufen: f
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Geometrische Korper: Immer drei Karten gehdren zusammen.
Male sie in der gleichen Farbe an. ]
Achtung: Es bleiben zwei Karten tibrig. i
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Male richtig nach Vorgabe an!

Kugel: gelo Quader:rot Wirfel: griin  Pyramide: blau

Prisma: orange Kegel: braun Zylinder: lila

Kreuze alle Wiirfelnetze an und farbe dort

flachenformen
Netze
Seeegelbilder

gegeniiberliegende Flachen mit der gleichen Farbe ein.

Achtung: Es bleibt ein Netz iibrig.
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Geometrische Flachenformen: Immer finf Karten gehéren
zusammen. Male sie in der gleichen Farbe an,

Male richtig nach Vorgabe an! Zahle am Ende alle
Flachenformen und trage die Anzahl in die Tabelle ein,
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Quadrat: gelb  Rechteck: grin Dreieck: rot  Kreis: blau

Quadrat

Kreis

Rechteck

Kreis Quadrat | Rechteck | Dreieck
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Zeichne eine Figur, die aus den vorgegebenen Flachen
besteht. Arbeite sauber mit Lineal und Bleistift.

Fahren die Fahrzeuge nach rechts oder nach links?
Schau genau und féarbe passend ein!

Kreis Quadrat | Rechteck | Dreieck rechts: rot links: Lila
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Finde zum ersten Bild in der Reihe das Spiegelbild und kreise
es griin ein.
Achtung: In einer Reihe kannst du kein Spiegelbild finden.

Zu jeder geometrischen Korperform gehort ein
passendes Netz. Male in der gleichen Farbe an, was
zusammengehdrt. Achtung: Ein Kérper hat kein ebenes
Netz und bleibt tibrig.
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Lies jedes Ratsel genau. Welche Kérperform ist gesucht? E Welche Netze sind Quadernetze?

Trage deine Losung ein. Male bei diesen Netzen immer die Flache gelb an. die der
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Meine Grundflache st en ‘
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Arbeite sauber mit Lineal und Bleistift:

Hier wurden Figuren am Geobrett gespannt.
Zeichne jede Figur sauber in das Geobrett daneben ab.
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